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PLATAFORMA EDUCATIVA VIRTUAL

1. Objetivo General

Implementar un sistema virtual que facilite la ensefianza-aprendizaje en linea,
garantizando accesibilidad, interactividad y funcionalidad para estudiantes y
docentes.

2. Caracteristicas Principales

¢ Accesibilidad: Compatible con dispositivos mdéviles y de escritorio, con

opciones de accesibilidad para personas con discapacidad.
¢ |Interactividad: Espacios para foros, videoconferencias y chats en tiempo real.
¢ Automatizacion: Evaluaciones en linea con retroalimentacién instantanea y
seguimiento del progreso.
¢ Seguridad: Proteccion de datos, autenticacién segura y control de accesos.
¢ Escalabilidad: Capacidad para alojar multiples cursos y usuarios sin pérdida de
rendimiento.

3. Funcionalidades Clave

Gestion de Cursos y Contenidos
« Creacion y organizacion de cursos por médulos o unidades.
e Integracion de materiales como videos, documentos, presentaciones y
simulaciones interactivas.
Herramientas de Comunicacion y Colaboracion
o Foros de discusion y chats en vivo.

« Videoconferencias integradas (Zoom, Microsoft Teams, Google Meet).
« [Espacios para trabajo en grupo y tutorias personalizadas.

Evaluaciones y Seguimiento del Aprendizaje

e Cuestionarios en linea con calificacion automatica.
« Rubricas de evaluacién y entrega de tareas.



&

\\Edu

Centro de /f
cacién Global /
y

Compatibilidad con Otras Herramientas

« Integracion con Google Drive, Microsoft OneDrive, y herramientas de edicion

colaborativa.

« Compatibilidad con sistemas de videoconferencia y software de simulacion.

o Plugins para gamificacion y aprendizaje adaptativo.

4. Criterios de Seleccidén de la Plataforma LMS

Para elegir la plataforma adecuada, se recomienda evaluar:

Criterio Descripcion

Ejemplos de
Plataformas

Interfaz amigable Facil navegacion y disefio intuitivo

Accesibilidad Compatible con méviles y opciones
inclusivas

Capacidad de Conexién con otras herramientas de

integracion ensefanza

Costo y Adaptable a diferentes

escalabilidad presupuestos y numero de usuarios

5. Implementacion y Gestidon

Moodle, Google

Classroom
Canvas, Blackboard

Microsoft Teams,
OpenEdX
Chamilo, Edmodo

. Capacitacion de docentes y estudiantes en el uso de la plataforma.

1
2. Pruebas piloto antes de la implementacion total.
3

. Monitoreo y mejora continua, con encuestas de satisfaccion y soporte

técnico.



